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Mapa projektu
Schemat wyjsciowy

Temat:

Projekt miasto__kreatywne. Prototypowanie
rozwigzah kreatywnych dla miasta na bazie
lokalnych firm nowych technologii.

Etap 1. - Definiowanie problemu
Sytuacja problemowa: / zatozenia /
Pojecie kreatywnosci.

Edukacja kreatywna.

Bariery kreatywnosci

Wytyczne projektowe: / postulaty
Rozwdj metod edukacji kreatywnej.

Rola szkét i uczelni.

Potencjat i interes lokalnych przemystéw
kreatywnych.

Etap 2. Koncypowanie rozwigzan:
Etap 3. Prototypowanie
Zagadnienia:

Formuta projektu:
Projektowanie wspdlne

Koordynator projektu:
TG

miasto__kreatywne

Kompendium: projekt miasto__kreatywne

1. Wprowadzenie

Miasto Kreatywne to projekt skupiajacy sie na rozwijaniu
innowacyjnych i tworczych rozwigzan w przestrzeni miejskiej. Jego
celem jest wspieranie kreatywnosci mieszkancédw, interdyscyplinarnej
wspotpracy oraz tworzenie przestrzeni sprzyjajacych wymianie mysli i
nowych koncepdji.

2. Kluczowe zagadnienia

2.1. Kreatywnos$¢ w przestrzeni miejskiej

Definicja kreatywnosci w kontekscie urbanistyki,

Znaczenie twérczego podejscia do projektowania miast,
Przestrzenie wspierajace kreatywnos¢ mieszkancow.

2.2. Interdyscyplinarna wspotpraca

Potaczenie sztuki, nauki i technologii w procesach migjskich,
Rola instytugcji kultury, uczelni i organizacji pozarzadowych,
Wspotpraca mieszkancédw i lokalnych twércow w projektowaniu
miasta.

2.3. Edukacja kreatywna

Ksztattowanie postaw otwartosci i innowacyjnosci,
Nowoczesne metody nauczania wspierajgce kreatywne myslenie,
Projekty edukacyjne dla mtodziezy i dorostych.

3. Strategie projektowe

3.1. Tworzenie przestrzeni dla kreatywnosci

Przestrzenie coworkingowe i centra tworcze,

Integracja sztuki w przestrzeni miejskiej,

Nowoczesne rozwigzania urbanistyczne wspierajace innowacje.
3.2. Przemysty kreatywne

Wsparcie dla przedsiebiorczosci w sektorach kreatywnych,
Zastosowanie designu i technologii w rozwoju miejskim,
Promowanie innowacyjnych startupdéw i lokalnych inicjatyw.
3.3. Wydarzenia i inicjatywy kulturalne

Organizacja festiwali, wystaw i warsztatow,

Tworzenie programoéw rezydencyjnych dla artystéw i projektantdw,
Sieciowanie i wymiana doswiadczen miedzy miastami.

4. Praktyczne dziatania

4.1. Wsparcie dla twércédw i innowatoréw

Granty i programy rezydencyjne dla artystéw,

Tworzenie przestrzeni do eksperymentowania i prototypowania,
Partnerstwa miedzysektorowe dla innowacji miejskich.

4.2. Kreatywne podejscie do polityki miejskiej

Wdrazanie programéw wspierajacych kreatywnos¢ mieszkancow,
Elastyczne podejscie do planowania przestrzennego,
Inwestowanie w kulture jako czynnik rozwoju miast.

5. Podsumowanie

Projekt Miasto Kreatywne promuje innowacyjne podejscie do
urbanistyki, w ktérym kreatywnosc jest kluczowym elementem
rozwoju miejskiego. Poprzez interdyscyplinarng wspotprace, edukacje
oraz wspieranie tworczych inicjatyw, miasto moze stac sie
przestrzenig sprzyjajaca inspiracji, wymianie mysli i tworzeniu nowych
wartosci.



miasto__kreatywne

Seminarium - ,Edukacja kreatywna”
Fab Lab - Agencja Rozwoju Regionalnego

Seminarium ,Edukacja kreatywna”

Uczestnicy:

Tomasz Gancarczyk - Uniwersytet Bielsko-Bialski - moderator
Patrycja Wegrzyn - ARR S.A.

Piotr Szymura - Rekord SI

Wojciech Bachta - da Vinci Studio,

Barttomiej Dryja NEXT! Software sp. z 0.0.

Miejsce:
Fab Lab Bielsko-Biata - Agencja Rozwoju Regionalnego

Dyskusja dotyczy pobudzania kreatywnosci, zaréwno w kontekscie firm, jak i edukacji. Uczestnicy wymieniaja sie
doswiadczeniami na temat metod stymulujacych kreatywne myslenie, takich jak angazowanie sie w rézne aktywnosci
pozazawodowe, tworzenie przestrzeni na wtasne pomysty w firmach, czy realizacja projektéw miedzywydziatowych na
uczelniach. Podkresla sie wage praktycznego zastosowania wynikéw pracy, unikajac sztywnych ram edukacyjnych i
zapewnienia odpowiedniej gratyfikacji za wtozony wysitek. Podnoszona jest tez kwestia waznosci roznorodnosci i
wspotpracy miedzyludzkiej w procesie tworczym. Ostatecznie, uczestnicy koncentruja sie na poszukiwaniu sprawdzonych
metod wzmacniajacych kreatywno$¢ w réznych srodowiskach.

Stowa klucze:
Przerwy, nietypowe tresci, réznorodnos¢, rézni ludzie, faczenie dziedzin, przekrojowe projekty, satysfakcja.
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Seminarium - ,Rozmowa o kreatywnosci”
Uniwersytet Bielsko-Bialski

atywne.

miasto__kre:
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Rozfowa © kreatyw!oéci

Seminarium ,Rozmowa o kreatywnosci”

Uczestnicy:
prof. dr hab. Ernest Zawada - dziekan wydziatu humanistycznego UBB
dr Robert Pysz - rzecznik prasowy UBB Katedra Teorii i Praktyk Komunikacji

Miejsce:
Uniwersytet Bielsko-Bialski

Zagadnienia:

Rozumienie pojecie kreatywnosci.
Cztowiek kreatywny jako cztowiek tworczy.
Nauczanie kreatywnosci.

Podsumowanie rozmowy z profesorem Ernestem Zawada
W rozmowie z rzecznikiem prasowym Uniwersytetu Bielsko-Bialskiego, profesor Ernest Zawada, artysta malarz i dziekan
Wydziatu Humanistyczno-Spotecznego, podjat temat kreatywnosci.

Na wstepie zdefiniowat kreatywnosc¢ jako tworczosé, czyli realizacje czegos, co wykracza poza odtwarzanie i powielanie
istniejacych wzorcow. Podkreslit, ze kreatywnos¢ moze przejawiac sie w réznych dziedzinach, od sztuki i nauki po
przedsiebiorczos$¢. Zauwazyt rowniez, ze kreatywnosc wigze sie z innowacyjnoscia i awangarda, a takze z gotowoscig do
przekraczania barier.

Profesor Zawada stwierdzit, ze kreatywnos$ci mozna sie nauczy¢, ale wymaga to odpowiednich warunkéw i checi do nauki.
Wskazat na role mistrza i ucznia w tym procesie, a takze na znaczenie internetu jako zrédta wiedzy i inspiracji. Podkreslit,
Ze w procesie uczenia sie kreatywnosci wazna jest gra, czyli podejmowanie ryzyka, a takze pokora i systematyczna praca.

Wedtug profesora, cztowiek dazacy do kreatywnosci nie powinien skupia¢ sie na zyskach finansowych, ale na tworzeniu
wartosci dodanej, ktéra moze stuzy¢ innym. Wskazat, ze talent to dar, ktéry nalezy rozwija¢, a kreatywno$¢ to sposob na
godna egzystencje. Zauwazyl, ze potrzeba bywa matka wynalazku, a brak poczucia spetnienia moze hamowa¢
kreatywnos¢.

Podsumowujac, profesor Zawada ukazat kreatywno$¢ jako ztozone zjawisko, ktore taczy w sobie talent, prace, odwage, a
takze gotowos$¢ do nauki i podejmowania ryzyka. Podkreslit, ze kreatywnosc¢ to nie tylko btyszczenie, ale przede wszystkim
sposob na tworzenie wartosci i godne zycie.

Stowa klucze:
Kreatywnos¢, creatus, stwarzanie, twérczos¢, proces umystowy, odwaga, praca...
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Koto naukowe Reset - Uniwersytet Bielsko-Bialski
Metody nauczania kreatywnosci

Uczelnia wyzsza, cho¢ najczesciej kojarzy sie z edukacja i zyciem studenckim, jest takze zawsze
osrodkiem naukowym. Akademia Techniczno-Humanistyczna w Bielsku-Biatej nie tylko wspiera badania
wykorzystywane w przemysle, ochronie srodowiska czy opiece zdrowotnej, ale kreuje w regionie
srodowiska innowacyjne i umozliwia tworzenie sieci kooperacji. Jednym z przyktadéw jest CityLaBB
Pracownia Badan i Innowacji Spotecznych — platforma wspierajaca wymiane wiedzy oraz know-how. Jej
inicjatorka jest bielska socjolozka i badaczka proceséw miegjskich dr Joanna Wréblewska-Jachna.

ATH od lat angazuje sie réwniez w popularyzacje nauki. W tym roku juz po raz 22. zorganizowany zostat
Festiwal Nauki i Sztuki. Stoneczna, piknikowo-naukowa niedziela w Parku Stowackiego zgromadzita
ttumy mieszkancéw naszego miasta, ktérzy mogli poeksperymentowac wspodlnie z bielskimi naukowcami
czy porozmawiac osobiscie z zaproszonymi gos¢mi ze $wiata nauki i sztuki. Drugiego dnia Festiwal
przenidst sie na teren kampusu ATH, a sale wyktadowe i uczelniane laboratoria przejety przede
wszystkim dzieci (zgtosito sie ich ponad tysiac!). Pod opieka pracownikéw i studentdw zwiedzaty
uczelnie, pokonujac przygotowane wczesniej sciezki edukacyjne. Odbyto sie réwniez tradycyjne juz
festiwalowe Beskidzkie Dyktando o Pidro Prezydenta Bielska-Biatej, z udziatem prof. Jerzego Bralczyka.

Od wiosny br. w Gemini Park Bielsko-Biata dziata ,Science Point ATH". W tym minicentrum nauki miesci
sie nie tylko stata wystawa ,Fale wokét nas”, ale organizowane sg warsztaty i pokazy popularnonaukowe,
przygotowane przez pracownikow i studentéw ATH, m. in. warsztaty z programowania robotéw, pokazy
eksperymentow chemicznych i fizycznych, zajecia jezykowe, warsztaty matematyczne, teatralne i
plastyczne czy tez zajecia z wykorzystaniem druku 3D.

Wydziat Inzynierii Materiatéw, Budownictwa i Srodowiska ATH realizuje projekt ,Akademia Mtodego
Inzyniera” (AMI-go), skierowany do mtodziezy szczegdlnie zainteresowanej rozwojem w zakresie nauk
chemicznych, fizycznych i przyrodniczych. Z kolei Wydziat Nauk o Zdrowiu podczas roznych imprez
plenerowych szkoli mieszkancéw naszego miasta z zakresu pierwszej pomocy — prawidtowego
wykonywania resuscytacji czy postugiwania sie AED (czyli ogolnodostepnym automatycznym
defibrylatorem zewnetrznym).

Tekst (Projekt Arting 2022 ,miasto?”)
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Wystawa ,miasto__kreatywne”
Uniwersytet Bielsk-Bialski

Ekspozycja jest eksperymentem testujgcym nowe technologie cyfrowe dla aranzacji
artystycznych przekazéw wizualnych w przestrzeni Uniwersytetu Bielsko-Bialskiego. taczac
dwoistos¢ edukacji technicznej i humanistycznej.

Wykorzystano wielkoformatowe druki na tkaninach, monitory i projekcje z mysla o
funkcjonalnosci, mobilnosci i niskich kosztach.

Przestrzen UBB a zwtaszcza kondygnacja galerii akademickiej stwarza duze mozliwosci dla
dziatan wystawienniczych. Zaplecze naukowe pomaga w stosowaniu najbardziej
zaawansowanych rozwigzan cyfrowych.
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laboratorium BB__Design Lab Miejsce:

proiektowania _ Cele: o . o Ga!eria Akademicka o
. Rozwdj miasta Bielska-Biatej poprzez Uniwersytet Bielsko-Bialski
WSPOInEgo wykorzystanie potencjatu designu jako Temat:
W miescie _ elementu nowoczesnej gospodarki. Projekt miasto__piekne
Bielsko-Biata Projektowanie wspdlne i projektowanie Projekt miasto__dostepne
uniwersalne jako metoda ku réwnowadze Projekt miasto__kreatywne
_ rozwojowe;j. Projekt Arting - 30 lat

Wspotpraca Srodowisk kulturotworczych

_ dla dobrostanu mieszkancéow.
Kontynuacja idei Projekt Arting jako
projektowania taczacego nauke i sztuke
(model ,artysta - inzynier”).
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The Krebs Cycles of Creativity replaces the carbon compounds of the biological
Krebs Cycle with the four modalities of human creativity / Neri Oxman

Sztuka i Nauka - cykl energii tworczej

Autorka koncepcji Krebs Cycles of Crativity Neri Oxman wyjasnia, ze zwykle myslimy,
ze sztuka stuzy ekspresji, nauka stuzy eksploragji, inzynieria stuzy wynalazkom,

a projektowanie stuzy komunikacji. W Cyklu Twérczosci Krebsa poprosita nas, abysmy
mysleli o tym, ze nauka przeksztatca informacje w wiedze; Inzynieria przeksztatca
wiedze w uzytecznos¢; Design przeksztatca uzytecznos¢ w zachowanie i kontekst
kulturowy; a sztuka bierze ten kontekst i kwestionuje nasze postrzeganie $wiata.
Istotny moment to miejsce, w ktorym sztuka spotyka sie z nauka, a zmiany w naszym
postrzeganiu wptywaja na sposdb gromadzenia danych.
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